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L-I‘¥‘|1'Tj/|=|/aw'rn'1pﬁ ujniyka iscayray acuypitucum

Intimantakausayka jamun causaytaj ruanrunacunata causaspa uj
Hallp'napi guiguinpurajpi
rMagqui guatashka dualidad, fiucanchi pura cana kanchi
Macanacuypi japishca iscayravacujcunamanta cuscas casianchis
Ujcunamanta ujcunapaj.

I Auge der Sonne wird aus Einheit Dualitat,
aus der Sonne wichst Leben — Leben formt Wesen.
Schwebend in einer Welt perfekter Symmetrie,
Sklaven der Dualitat, gebunden aneinander,
schwankend zwischen den eigenen Extremen
in einer von Polarititen gepragten Welt.

In the eye of the sun unity becomes duality,
the sun bears life = life creates beings.
Hovering in a world of perfect symmetry,
slaves of duality bound to each other,
losing balance between their own extremes
in a world characterized by polarities,

...pachak yaku cank tamya rausa ima shina inti kan fucanchicpa kausay...

...und das Meer ist Teil des Tropfens, so wie die Sonne Teil von uns...

...and the sea is part of a drop, just as the sun is part of us...

Klaus Schirefler
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Das Projekt _ i

INTIRAHUL-DSs Wort aus der Sprache Quichua bedeutet soviel wi@ 1M ALIGE DER SORMME. .Eine Referenz an dasintuitive Wissen archaischer Kulturen und.'

zugleich Brickenschlag zur Gegenwart™ so Klaus Schrefler, Initiator und gelstiger Vater des Kunstprojekts. il

Begonnen hat alles an einer Kultstatte in den Anden. In Ingapirca, vor einem Sonnensymbal auf 3000 Meter Seehdhe, wo noch heute uberdumné
behauene Steinmuinen jenen Punkt markieren, an dem die indigene Bevdlkerung dber Generationan hinweg wesentliche Abschnitte des Lebans —'_ﬁ‘-eburt.
Heranwachsen und Sterben — feierte, Wo Gestirne beo htet und die Verbindung swischen Hi el und Erde, Makro- und Mikrokosmos Uttt wurde,
Mit Riten, die immer wieder aufs Neue den Kref®lau r Dinge ins Gedachtnis riefen. Mit Bilde, Rhythmen und Zahlen

t von Klaus Schrefler, einem in Graz, erreich lebenden Kinstler und Biol n. Ein Reisender und

Auf diesen Riten und Mythen basiert C
mit den Mitteln der Fotopgrafie festhielt. Umgfem permanenten Fluss des Lebens chnung zu tragen, wollten

Boobachter, der seine Perspekbiven 2o
seine Visionen und Bilder rum Leben erweckt werden, der 3D-Animationstilm stellte dageeignete Medium dar.
—

Der Film

Die ersten Skirzen zu ' TINTINAHLUIL - 1K AUGE DER SOMNE entstanden im Jake 2001, d wie bl seinen fruhere rl'.:Pl_-it konzipierte Schrefler die ldee wvon
Beginn an ali inderdisripliniires Projekt. Jabre spiter beschreibt der Titel ein Opus@nagnum, an dem sich internafiondle Kinstlerinnen und Kanstler aus den
Sparten Filem, BAusik, Performance und Bildhauerei beteiligt haben.

i
I Zentrum des Projekts steht der 26-mindbge Film, der mit Mitteln der 3 nimanon Bildsequenzer #u
‘Faden wiihlte Schrefler die symbaoalische Bedeutung der Zahlen 1 bis 9, die bg@den indigenen Andenvd
besondere Bedeutung hatten. 50 entstanden assoziabive Bilder fiir neun

inem fiktiven Universum projiziert. Als roten

Traumgleich und zeitlos Mielen die Eindricke, wachsen und schrump

unendliche RaumeMeren Visualisierung und hoher technischer Anspru
Team wm Klaus Schrefler jahrelang auBerordentlichen Einsatz abwverlaptan. /

Mediale Multiplikation 4 f / 7,
Sderbindungslinien schaffen”™ Dieser Baxime mgend hat der Initiator des Projekts die vﬁeﬂe Vision von INTINAHUI mittleraeild auch in festen Formen
konkretisiert: Steinskulpturen, Grafiken und andere Medien erganzen den filmischen Part z el.hfrn mulbdisziplinaren, mterkuitureﬂgn Gesamtwerk. Dabei
standen einerseits bereits realisierte Skhulpturen des ecuadorianischen Bildhauers Luis Viracocha und Modelle won
ID-Animation. Andererseits wurden fir den Film geschaffene virtuelle Modelle mittlerweile uunru*.‘ Schrefler & Tho

us Schrefler Pate fur Teile der
5 aiegl auch in Stein realisiert,
L
Das Team 4
Als Idee eines Einzelnen begonnen, hat sich INTINAHLI erst durch Interaktion und Teameork 20 dem nunmae br visualisierten Kunstwerk entwickelt, Fir die
ID-Animation des Filmes gewann Klaus Schrefler zundchst Thomas Siegl, 2003 kam Martin Schemitsch ins Team, beide Spezialisten im Bereich 30, Montage
und Postproduktion tibernabhm Elmar Ranegger, mit dem Schrefler bereits das Double-5creen Video |, Rhiythmen der Gewalt™ (2001) produziert hatte,

Die Komposition zur Animation kreierte Walter Brantner alias Dr. Machtstrom., Zum einen lield er sich dabei vom Filmwerk inspirieren, zum anderen
arientierte er sich wie die beiden Animataren an Beschreibungen und Skizzen von Klaws Schrefler Das Management verantwortete Georg Brandenburg. Zu
Performances und zur Schaffung einer gemeinsamen Marmorskulptur kam der aus Quito stammande Luis Viracocha 2004 nach Qsterreich,

Die Arbeit am Film — seit der Erstellung der Storyboards im Juni und dem Beginn der Umsetzung im Herbst 2002 — erwies sich bis zur Fertigstellung d
DWD fir sterreichische Verhiltnisse auch in puncte Organisation und Aulwand als Grolprojekt. Alleine die Rechenzeit fir dber S00.000 Einzelbildag
im Laufe der Jahre mehr als 15.000 Stunden.

&

The Project &
IMTIRAELUL This it & Quichuwan phrate meaning I THEEYE OF THE SUM. "It is a reference to the intuitive knowledge of archaic cultures and at the same time
builds a bridge to our present,” explains Klaus Schrefler, initiator of this interdisciplinary wark of art.

It all began at a place of worship in the J"';I'ILEJCJHEI‘.‘I Ingapirca, 'L]Lir'lE a symbal of the Sun 3000 meters above sea level. There, enormous chiseled stone
ruins still mark thie paint where the ir1L‘|iHi}ﬂﬁ1.l". poapulation celebrated the most important moaments of their lives — birth, initiation, and death. 1t was a place
1o abierve the stars and to interpret the connections between heaven and earth, between macrg- and microcosm. Time and again, rites helped to com-
memorate the life cycle with pigtbresdrhythms and numbers.

Elaus Schrefler - artist and biclogist in Graz, Austria - based this project en these rites and myths. Being a traveler and abserver, he ariginally started out to
capture his perspectives throughfphotography. In order to account for the permanent Now of life, his visions and pictures urged to be brought to life. To this
end 3D-animation seemed to the medium of cholce.

The Film

In 2001 first sketches for INRN
interdisciplinary praject fro
disciplines such as film, music,

‘= N THE EYE OF THE SUN came into being. Like with all his previous efforts, Schrefler conceived his idea as an
ry beginning. Years later the project had become an opus magnum with international artists participating, from
ormance, and sculpting.

The film of 26 minutes represents the center piece of the project, in which a fictional universe is brought to life in sequences created via the help of
nimation, The numbers 1 to 9 build the structural backbone of the movie, They were of great symbolic relevance to the indigenous peoples of the
and ather cultwres that have fallen into ablivion, Adhering to this, nine sequences and their associated imagery were conceived,

Lhions flow like timeless dreams; endless roaoms shrink and grow, the visualization of which demanded years of commitment and thorough technical
tise from Klaws Schrefler and his team,
ia tiplication o
stands as one of the maxims of the project'siniiator. Consequently the abstract vision of IMTINAHUIL has manifected itself into solid
Stone sculptures, P, .J'Wl.h&r e i = ment the Hlm by creating a mulbidisciplinary, intercultural osuvre, Sculptures produced
ulptor Luis Vir ! the projeeta® well as models by Klaus Schrefler became templates for parts of the animation. In turn, virtwal
mad E!Isl.L W e

echans

setations of stone by Klaus Schrefler and Thamas Siegl. )

The Team S

Sprung from the ideaof one person, INTINAHUI has become a visualized artwork by means of intera Lﬁdlln and teamwork. Thonfas Sie gl was the first wo join
o =

the project ect to animation, followed by Martin Schemitsch in 2003, Both of them specialize’ |A the field of 3D |mag£1"|.'. Elmar Ranegger took on

r montage and post production responsibilities. Prior to that he and Schrefler already had worked togathér on the double sgresn video “Riwthms of Viclence™

{2001).

Whalter Brantner, allas Dr. Nachtstrom, composed the electronic score. He found his inspiratic
influenced by Klaus Schrefler's sketches as well. Georg Brandenburg became responsible fo
way from Quito to Graz in order to appear In perfformances and to create a marble sculptu

the film's |n1ag tself, but like the two animators was
oject managemant. In 2004 Luis Viracocha traveled all the

: # : 3
In the spring of 2002, the first storyboards were developed and began to be realized in te fall of that sam@fear. By the time the DVD was to be finalized
the project had grown on a grand scale by Austrian standards in both organisation and gffort. Render timefér over 500,000 visual elements wused in INTIRA-
HUI added up to roughly 15,000 howrs,



“Bis zum Ende des vergangenen lahrhunderts beschiftigte ich mich viel mit Erieg, Gewalt, deren Auswirkungen,
Zusammenhangen, Ursachen. Im Fruhjahr 2001 befiel mich der Gedanke, dieselbe Intensitit des Ausdrucks auf der -
NENMEn wir Sie einmal - positiven Seite des Spektrums zu schatten, Das war der Grundstein far die ldee des "Book of
the Post-Apocalyphc Light™, fir mich die nachste Episode mainer kinstlerischen Arbeit. Als ich im Herbst des lahres
2001 mach Ecuador aufbrach, erwartete ich kelneswegs, dass ch gerade dort die Inspiration zur Gestaltung elnes Werks
dber das Leben haben wirde. Was ich noch viel weniger ahnen konnte, war, dass daraus neun Jahre Arbeit an einem
neunteiligen Film-Cpus namens INTIRAHU werden wiirden. Vielleicht war das ein wenig blaviiugig, schlieRlich hatte

ich mir nichts Geringeres vorgenommen, als die Rhythmen des Lebens in lebendige Bilder zu formen."

f":'t. “Als Klaus Ende 2001 wihrend seiner Ecuador-Reise per E-Mall anfragte, ob
ich mit ilkhm an einem Animationsfilm arbeiten machte, hatte ich mir gerade
erst mittels mehrerer dicker Biicher und dutzender Tutorials Kenntnis der
dafiir nétigen Software angeelgnet. INTINAHUI war also meln erstes
richiiges Projekt. Ich erinnere mich noch gut an die vielen Abende nach
seiner Rickkehr, an denen wir varsuchten, flir die Zahlen die passenden
visuellen Darstellungen zu konzipieren, die nebenbei auch nicht unsere
technischen Moglichkeiten sprengen wilrden. Dass es bis zur Fertigstellung

Klaus Schrafler ;s __ e el : ’ ’ =0 B " dann acht Jahre dauern w!ﬁrde, .ahnte da:irnal_s m:H:I'! I'IiEJTIHF'!'ﬂ_. aber Gutes

e . braucht eben manchmal seine Zeit. Man kann in gewisser Weise sagen, dass
dieser Film tiber das Leben an sich mein Leben grundlegend verandert hat.”
Thamas Siegl
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"Die Arbeit am Projekt INTIRAHLI f3llt fir mich persBnlich zusammen mit

dem Beginn aeines newen Lebensabschnitts, INTINAHUL ist Wiege des -

Schritts in die berufliche 5elbstdndigkeit und Begleiter eines Trans- "INTINAHLUI stelite fiir mich als Animator urspriinglich eine willkommene Abwechslung dar..g'inm:al flr ein langeres Format, nicht im Alleingang und abseits
formationsprozesses zur Befreiung von geschlechtlichen Rollenzwidngen, von Character Animation flir abstraktere Gefilde zu kreleren. Unvergessen bleiben mir ndchtelange gemelnsame Tlftelelen an Pentagondodekaedern sowie
Die parallele Entwicklung des Projekis, das fundamentale Aspekte Ikosaedermoder etwa die vielen kniffligen Detailarbeiten, was Modelle, Kameraarbeit, Oberflachen Itung, Optimierung der Szenen und Feinschiiff in
unsarer Existenz thematisiert, und meines Lebens empfinde ich als alles der Machbearbeitung und beim Mastering angeht, Ganz abgesehen van der schlussendlichan Maglichkait, eingausgekligelte Video-DVD als reprasentativen

andere als zufillig.” Trager des vollendeten Werkes zu animieren und zu entwickeln.”™
Goorg alias Gina Brandenburg




Kechua-Aymara / Quichua Bedeutung

ujka f shuc Winaykawsazkallpak'a Einheit - Unity (Die aktive Kraft - Active power)
Die Zahl Eins symbolisiert die Einheit, die aktive Kraft, die Energie der One = unity, the active power, symbolized by the energy of the sun, A the
Sconne. Als Ursprung allen Lebens ist die Sonne das Symbaol fir den Beginn,  souwrce of all life, the sun represents the very beginning and initiative
fiir das aws sich heraws Wirkende, from within.

iskayka [ ishgui Wahuyniujkallpak'a Teilung - Separation (Die passive Kraft - Passive power)
Fwel, die passive Kraft, beschreibt das weibliche Prinzip, das Umfassende, Two - the passive power, describes the all-embracing female principle:
das Umhillende, jene Kraft, die als Sinnbild der Dualitat Leben tragen kann that power and allegory of duality, which is able to give birth to life.
mit der Fahighkeit "in sich geteilt zu sein”

kinsaka / quimsa Sokomanta ruwayk'a Wachstum - Creation
e Zahl Drei steht fir die Schapfung, das Entstehen von Leben, die Hille Three - this number represents creation, the genesis of life, the body as a
des Korpers, veranschaulicht durch das Versteinern der Lebensader bildet  shell. llustrated by the petrified lifeline it forms the foundation for life in
sie die Basis des materiellen Lebens, the realm of matter.

tawaka / chuscu Tukuyimak'a Die Welt - The Whole
Wier Elemente, vier Jahreszeiten, vier Himmelsrichtungen - stehen flir das  Four - the four elements, the four seasons, the four directions - they
Ganze und werden durch das AuBere, das irdische Leben visualisiert, stand for the whole (the world] and are viswalized by the outside, by
teerrestrial life,

piskaka /[ pichca Yachaykunask'a Prinzip - Principle (Das Gesetz - Law)
Fanf, die Zahl der Gesetzmaligkeiten - die Balance swischen den Polen, das  Five - the number of regularities - the balance between the poles,
tragende Element der Mitte. Jetzt zwischen Vergangenheit und Zukunft, reigning element in the center. The now between the past and the
Gerechtigkelt und Glelchklang. future, justice and harmony.

sojtaka [ sucta Iskayyarakuyk'a Entscheidung - Decision
Sechs, die Unentschlossenheit, der Spiegel dear Angst, der Abgrund in der S5ix - indecisiveness, the mirror of fear, the abyss which s the parception
Erkenntnis des eigenen Scheiterns, Gleichsam die Liebe des eigenen Bildes af ane’'s own failure, Lowve for one S self-image, so to spealk,
samt seiner Unzulanglichkeiten.

k'anchiska / canchis Umalliyniujkunak'a _ Das Gefilige - Organisation
Sieben, die Organisation; werbindendes Element - jene Zahl, mit der in  Seven - the organisation: unifying element - in many cultures the number

vielan Kulturan Heilighait per se werbunden wird, Sie umfasst die Erkenntnis  represents sanctity per se. it comprises perception of the coherence of
der Zusammengehoarigksit der einzelnen Teile. all Individual parts.

pusaka / pusac Manatucuynijk'a Bestindigkeit - Infinity
Die Unendlichkeit wird reprdsentiert von Acht: In ihren Extremen berlhren  Eight - infinity is represented by this number, macro- and microcosm

sich Makro- und Mikrokosmos. meld in thair extremes.

iskonka [ iscun K'vary warmi kayk'a Wandlung - Transformation [Das Geschlecht - 5ex)
Meun ist die Zahl der Transformation, die Zahl der Auflosung der Bline = it is the number of transformation, the resolution of the sexes and
Geschlechter, die Zahl des Orgasmus und des Todes., symbalizes orgasm and death.
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REGIE, FPRODUKTION, DREHBUCH & VISUELLE GESTALTUNG Klowus Schrefler DIRECTOR, FRODUCER, WRITER
REGIE-ASSISTEMZ & SKULPTUR-REKOMNSTRUKTION  Thomas Siegl  ASSISTANT DIRECTOR & SCULPTURE RECOMSTRUCTION
FD-PMODELLIERUNG, TEXTURIERUNG & AMIPMATION Martin '‘Martinland’ Schemitsch & Thomas Siegl 3D MODELING, SHADING & A
MONTAGE, POST-PRODUKTION & SPELIALEFFEKTE Elmar Ranegger & Klaus Schrefler MONTAGE, POST PRODUCTION & SPECIAL
MASTER, DVD-MEND & AUTHORING Martin ‘Martinland’ Schemitsch MASTERING, DVD MU & AUTHORING
REALE SKULPTUREN  Lwis Viracocha Quishpe *, Walter Acker! ** , Klous Schrefler *** & Thomaos Sieghf™*** PHYSICAL 5CU
TEXTUREM, MAALEREIEN & HINTERGRUNDEBILDER Kilous Schrefler TEXTURES, PAINTINGS K BACKGROUND IMAGE
TEXTE £ SYMBOLIK  Klous Schrefler  LYRICS 8 SYMBOLISM
SYMBOL-DESIGN & -KOMNSTRUKTION Klaus Schrefler & Thomaz Siegl SYMBOL DESIGHN & CONSTRLUCTICNN
FOTOGRAFIENM f IRI5S-FOTOGRAFIE  Kilows Schrefler / Hermann Rediingshofer  PHOTOQGRAPHS F IRIS PHOTQGRAPHY
ORIGINALMUSIK Dr. Nachtstrom ORIGIMNAL BMUSI
KOORDINATION ECUADOR  Lorenzo Mora Tandaro, Luis VWirecocha Quishpe COORDIMNATION EGOADOR
UBERSETZUNG QUICHUA ATION QUICHLA
UBERSETZUNG QUECHUA [-AYMARA]  Paouwlino Alejo & Carlos Escobar Pukarsa L. LA, -0 hLAURA ]
ORGANISATION theS¥YNdicote - intercultural network for transformiflg ] SATION
MAMNAGEMENT Georg allos Ging Brandenburg & Klows Schref] il MNT
FESTIVAL-EINREICHUMGEN  Roman Fasching, Mortin 'Martinland”® Schemitsch & Kig FES‘[FWAL SUBMISSIONS
P VIDEQ-S5TUDIO  Solon Deluxe Groz  VIDED § {
LINUY & SERVER-BETRELILIMNG Peter Gontner LINUK & JPFPORT
' DESIGMN HULLE & BEGLEITHEFT Kious Schrefler COVER & LLET DESIGM
TEXT HULLE & BEGLEITHEFT  Ninao Popp COVER B BODKLET TEXT
EMNGLISCHE BERSETZUMNG Woelfgang Wendlinger ENGLISH TRANSLATION
DVD-PRESSUNG  Copy Roth & Sony DADC  DVD PRESSING

.. Wnd Dank an viele hier nicht nementiich genannte Menschen ...
... and thanks to many perople unmentioned ...
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